01 EDUCAZIONE TECNICA

-TECNOLOGIA & DISEGNO -

Chhe cose la teenologla ?
IL termine teenologia derive dalla fusione di duwe pavole grecie:

1. “TECHNE” che significa attvitin, arte, mestiere, professione

2. “LOGOS’ cihe significo capacitie di fare, di operare con criterio-
(saper fore...)

la Teenologia ha wna gronde umportanza nel campo delll undustrio, si

povlo infotte di “TECNOLOGIA INDUSTRIALE” ;

lae TECNOLOGIA INDUSTRIALE ¢ la disciplina che studia U procedimentl

per Lo trasformazione die MATERIE PRIME o dii SEMILAVORATI in

prodotti dototl della forma e delle dimensioni previste da uwnw PROGETTO

attraverso- le LAVORAZIONI MECCANICHE.

Ognd lavorazione meccanica & Uatto conclusinvo A wna serie ol
riflessiond che possono riguovdore la funzionalife, Ueconomicit, la
dwrapliten, la commercliabdita, la faclitir di montagglo, Uestetica e moltl
altri aspettl del prodotto-.

IL diagramme che i accingiamo o disegnare Uustra i percorso- che

mostra come poitendo da wt IDEA su arrivt ad anvere wn PRODOTTO

FINITO .
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SEQUENZA DELLE OPERAZIONI CHE CONDUCONO DAL PROGETTO AL

PRODOTTO FINITO:

casa
IDEA " banco

ﬂ automobile

vV

PROGETTO (DISEGNO) < %NO
Esempio: 1
PASTICO / {mm REALIZZAZIONE DEL PROTOTIPO
MODELLINO 3D 71
VERIFICHE D>
sl
APPROVAZIONE DEL PROGETTO

I
INDUSTRIALIZZAZIONE DEL PROCESSO
1

PRODUZIONE, CONTROLLI, COLLAUDO

Il

PRODOTTO FINITO
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ABBIAMO guindi introdotto L seguenti termind :
MATERIA PRIMA, PRODOTTO FINITO, MATERIALE SEMILAVORATO,
PROGETTO, vediomo ora nel dettaglio- W Lovro significato .
« MATERIA PRIMA : matferiale che opportunamente lavorato e wnito-
con altri consente di ottenere ww prodotto- fnito
« PRODOTTO FINITO : manufotto che ha terminato-
CICLO PRODUTTIVO
« MATERIALE SEMILAVORATO : materiale chhe ha subito solo- parte
delle lavoraziony
« PROGETTO : documento che raccihinde tutte le caratteristicie oel
manunfotto da Realizzare v genere costutuito da
DISEGNI oo RELAZIONI .

DISEGNO : cthe coye WL disegno?

IL disegno & una forma di linguaggio che utiizza forme di
rappresentozione graflico per comumnicore concettt e unformaziond .
Come tutti L linguaggi, ancie guello del disegno- & basoto- s alevnd
diverse, W disegno percio- & win Unguaggio- UNIVERSALE e percio-
Esistono TRE TIPI DI DISEGNO: U disegno geometrico, U disegno

teenico ed U disegno a mano- Upera .
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IL DISEGNO GEOMETRICO : wtlizza la geometria plana per e costruziond

geometriche e la geometria descrittive per la rappresentazione di forme

tridimensionali s v foglio-. Le PROIEZIONI ORTOGONALI forniscono le

mmagini del solido visto in piantn, frontodmente ¢ di, Lato-.

L'ASSONOMETRIA ¢ la PROSPETTIVA consentono uwece la rappresentozione

M winv oggetto seconde precise NORME, ciot secondo regole ben precise e seritte .

IL DISEGNO A MANO LIBERA ¢ una forma di comumnicazione umportontissima

e deve for porte della capacitor d commnicare d ogni persona .
Occorre guindi saper disegnare o mano Upera correttamente con Lo stessa

faclitar con la gurale porliamo- & servtamo-.




